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Antragsformular für den Gewinn eines LEGO® MINDSTORMS® NXT Roboters für Informatik-Lehrkräfte an öffentlichen Schweizer Schulen

Bezüglich des Gewinns und der Verteilung der Roboter gelten die Bedingungen, die auf der Professorenseite der You Make IT Smart Kampagne unter www.academiczone.ch veröffentlicht wurden. Ihr Antrag kann in jeglichem Format und formfrei geschehen. Dieses Formular können Sie, müssen Sie aber nicht verwenden, um Ihre Eingabe so zu strukturieren, dass weniger Rückfragen notwendig sind.

Voraussetzungen
Beachten Sie folgende Grund-Voraussetzung:
Sie unterrichten an der Mittel- oder Oberstufe, an einem Gymnasium oder an einer Berufsschule (begründete Ausnahmen möglich) und Ihre SchülerInnen verfügen über grundlegende PC-Kenntnisse. Ihr Projekt/Ihre Schulung wird mit Hilfe des Microsoft Robotics Development Studios 2008 durchgeführt, wobei mit einer visuellen Programmiersprache (VPL) gearbeitet werden kann.

Was ist das Microsoft Robotics Development Studio (MSRDS)? 

Das MSRDS ist eine universelle Entwicklungsumgebung zur Ansteuerung und Simulation von Robotern. Ein grosser Vorteil des MSRDS ist, dass durch die einheitliche Schnittstelle fast alle erdenklichen Roboter angesteuert werden können.  
Die Programmierung kann codebasiert und/oder grafisch (Drag&Drop) erfolgen, wobei letzteres Programmieranfängern den Einstieg in die Programmierung und somit in die Robotik erleichtert.  Die visuelle Programmiersprache ist verglichen mit anderen Programmiersprachen schnell erlernbar und erlaubt dem Benutzer, sich rasch auf die eigentliche Aufgabenstellung konzentrieren zu können. Sie ist sehr intuitiv, vermittelt aber trotzdem die Grundkonzepte von Programmierung sehr gut.
Die in MSRDS integrierte Simulationsumgebung ermöglicht dem Anwender, Roboter in einer virtuellen Welt zu testen. Dies hat den Vorteil, dass rasch ein Prototyp eines Roboterprogramms getestet werden kann, ohne dass materieller Aufwand entsteht. Ausserdem können mehrere Anwender unabhängig voneinander mit demselben Robotermodell interagieren. So können Sie den im Rahmen der Kampagne „You Make IT Smart“ gewonnenen Roboter optimal ausnutzen.
Unterstützung
Wir unterstützen Sie zu Beginn und während des Projektes mit folgenden Hilfestellungen:
Unterrichtsmaterialien mit Übungen 

Mit unseren deutschsprachigen Materialien werden die Lehrpersonen in der Lage sein, sowohl eine Einführung in die Programmierung, als auch in Roboter-Programmierung zu geben. Durch die Aufgaben/Projekte wird’s aber auch den Programmierfortgeschrittenen nicht langweilig!

Schulungen und Workshops
Lehrkräfte, die bei ihrem Robotik-Projekt mit Microsoft Robotics Studio sowie einem Lego Mindstorms NXT Unterstützung wünschen, können wir mit Workshops und persönlicher Unterstützung begleiten.
Einreichung des Projekts
Angaben zur einreichenden Lehrperson (Name, Schulhaus, Adresse, PLZ und Ort, Mail, Schulstufe):
Angaben zu folgenden Fragen würden uns eine Beurteilung Ihres Projektes erleichtern:
1. Was ist die Zielgruppe und Reichweite der Aktivität/des Projektes (Stufe, Schule)?

2. Wie ordnen Sie das Projekt in den Lehrplan ein, welche strategische Zielsetzung (Schule/Institution/Kanton) verfolgen Sie?
3. Welche Ergebnisse sollen mit dem Einsatz der Microsoft Robotics Studio Software im Zusammenspiel mit dem LEGO® MINDSTORMS® NXT Roboter erzielt werden? Haben Sie sich schon Gedanken zu den Aufgabenstellungen gemacht, die gelöst werden sollen? (z.B. Durchführung eines choreografierten „Tanzes“ durch Nachfahren einer Linie, begleitet von Musik; Durcharbeiten der Microsoft-Unterrichtsmaterialien; …)
4. In welchem Rahmen findet die Aktivität bzw. das Projekt statt? (z.B. Mathematikunterricht; Informatikunterricht; Freifach Mathematik; Freifach Informatik; Projektwoche; Andere…)
5. Wie lange würde Ihr Projekt dauern? (Dauer, Wochenstunden…)

6. Wie viele Lehrkräfte würden den Roboter für potentielle Projekte nutzen?
7. Wie viele SchülerInnen können Sie mit dem potentiellen Projekt jährlich (einmalig? wiederkehrend?) erreichen?
8. Wann beginnt bzw. endet Ihr Projekt? 
9. Werden Sie dieses Projekt (oder ähnliche Projekte) einmal oder mehrfach durchführen?

10. Wären Sie für Ihr „You Make IT Smart“ Projekt interessiert an 
· Den Unterrichtsmaterialien für die Einführung in die Programmierung der LEGO® MINDSTORMS® NXT Roboter mit Hilfe von Microsoft Robotics Development Studio (inkl. Übungen)

· Eine workshopartige Einführung für Sie und ev. andere Lehrkräfte für den Umgang mit dieser Entwicklungsumgebung und den Unterrichtsmaterialien

· Ein technisches Coaching / eine technische Begleitung während des Projektes
11. Könnten Sie sich vorstellen, sich mit Ihrer Klasse und Ihrem Projekt an der Robotics Expo im Mai 2008 zu beteiligen? (Bei Interesse informieren wir Sie, sobald die Details bekannt sind)

· Ja, senden Sie mir Infos zu

· Nein danke
Das Antragsformular bitte einsenden an: Claudia Balocco, Education Programs Manager, Microsoft Switzerland GmbH, Richtistrasse 3, CH-8304 Wallisellen oder per Mail: cbalocco@microsoft.com
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